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Programmation en U n m.onde de

Chap 01

Python variables

1.1 Introduction

Un ordinateur peut étre vu comme une machine a calculer et a retenir des informations.

Définition 1

Programmer, c’est donner un ensemble de taches a réaliser a un ordinateur.

Définition 2

Un langage de programmation est un langage spécial qui permet d’écrire des commandes
compréhensibles par un ordinateur.

En SNT, vous allez utiliser le langage Python, qui est trés utile pour la majorité des usages.
Python est dit "de haut niveau", non pas parce qu’il est difficile, mais parce qu’il propose de
nombreux raccourcis et outils qui facilitent la programmation.

Une des premiéres notions a apprendre pour programmer est la mémoire. Il est bien utile de
se rappeler de choses quand on programme, votre nombre de points de vie dans un jeu vidéo, le
pseudo de votre personnage, etc, pour cela on utilise des variables.

Définition 3

Une variable est l’'association de trois éléments, un espace mémoire, un nom, et une
valeur. On peut voir cela comme une étiquette collée sur une boite contenant une donnée.

signifie que la variable x contient la valeur 5.

1 prenom = "Alice"

signifie que la variable prenom contient le texte "Alice".

Remarque 1. Le signe = ne veut pas dire « égal » comme en mathématiques, mais « prend la
valeur ». En informatique x = x +1 a un sens. La variable "x" voit sa valeur augmenter de 1.
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FIGURE 1 - Une variable nommée x contenant la valeur 5

Définition 4

Associer une valeur a une variable s’appelle une affectation et utilise le signe =

1.2 Conventions de nommage

Propriété 1. Un nom de variable doit respecter certaines régles :
— Il ne peut contenir que des lettres (sans accent), des chiffres et le caractére _.
— Il doit toujours commencer par une lettre ou par _.
— Il ne doit pas étre un mot réservé de Python (on en verra tout un tas par la suite).

Remarque 2. Par convention, en Python, on utilise souvent le style dit snake_case : les mots sont
en minuscules et séparés par des tirets bas (_). Exemple : age_eleve,note_math, prix_total.

Correct: compteur, nombre_eleves, a2.

Incorrect: 2x, 4ge,nom éléve, print.
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Parmi les noms de variables suivants, entourez ceux qui sont incorrects et expliquez pour-

quoi:
— 2notes
— note_finale
— patate
— nom eleve
— porte—monnaie
— moyenne_generale

— $hello$

Correction : les noms de variables incorrects sont :

— 2notes (commence par un chiffre)
— nom eleve (espace interdit)

— porte-monnaie (tiret)

— $hello$ (caractere $ non autorisé)

note_finale etmoyenne_generale sont corrects.
patate est techniqguement correct mais peu recommandé!

1.3 Utiliser les variables

Définition 5
Une commande donnée a l'ordinateur grace a un langage informatique est appelée une
instruction

\. J

Vous avez déja vu un exemple d’instruction précédemment.

1 ville = "Montivilliers"

donne l'ordre a ordinateur de créer une variable, de lui donner le nom "ville" et la valeur
"Montivilliers"

w
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Définition 6

Un ensemble d’instructions est appelé un programme

Définition 7

Exécuter un programme, c’est demander a 'ordinateur de lire et de réaliser chaque

instruction du programme, l'une apres l’autre, dans l'ordre.

J

Comme en Mathématiques, on peut combiner les variables grace a des opérations indiquées
dans le tableau suivant:

Opérateur Opérations

+ addition

= soustraction

* . . .

multiplication

/ division (résultat décimal)
// quotient de la division entiere (ou euclidienne)
0/0 reste de la division euclidienne

Considérons le programme suivant :

1 X =5
2 y=3
3 X =X+y+2

1. Représentez I’évolution des valeurs contenues dans les variables x et y au fur et a
mesure de ’éxécution du programme.

Correction :

— aprésx = 5:x = 5,y n’existe pas encore;
— aprésy = 3:x =5,y = 3;
— aprésx = x +y + 2:x =10,y = 3.

2. Que contiennent les variables x et y apres I’éxécution de ce programme?

Correction: x = 10 ety = 3.

D
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Considérons le programme suivant :

1 a =10
2 b =2

3 a=a-b
4+ b=ax*xb

1. Quelle est la valeur de a apres la premiere ligne?
Correction:apresa = 10,onaa = 10.
2. Quelle est la valeur de b aprés la deuxieme ligne?
Correction:apréesb = 2,onab = 2.
3. Donnez les valeurs finales de a et b une fois le programme entiérement exécuté.
a-ba=10—2=8etb=2.
a * b,b=8x2=16.

Correction : valeurs finalesa = 8 et b = 16.

Aprés a

Apres b

1.4 Lestypesdevariables

Vous avez pu constater précemment que dans certaines variables, nous avons rentré des
nombres et dans certaines autres des mots. Nous ne pouvons pas faire exactement comme on le
souhaite et devons suivre des régles.

Définition 8

Une variable en informatique est toujours associée a un type, qui indique de quelle sorte
de donnée il s’agit (nombre, texte, etc.).

Propriété 2. Le type d’une variable détermine ce que 'on peut faire avec la valeur qu’elle contient.

Exemple 4

En Python, les types les plus simples sont :
— int:les nombres entiers (ex. 7, -3, 2025)
— float : les nombres décimaux (ex. 3. 14, -0.5) ( £\ On utilise le point pas la virgule!)
— str: les chaines de caracteres (les mots), entourées de guillemets (ex. "bonjour")

— bool: lesvaleurs de vérité Vrai ou Faux (cf. Chap 0.2)

Remarque 3. Une méme opération peut avoir un sens différent selon le type:
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1 >>> 3 + 4
2 7
3 >>> "bonjour" + "vous"

4+ bonjour vous

Y
2.5
"bonjour"
II7II

©
Q o T ®
]

1. Quelestletypedea,deb,dec,etded?

Correction : a est de type int, b est de type float, c est de type str, d est aussi de
type str (méme si elle contient le caractere "7").

2. Quelle va-t-il se passer sion exécute 7 + "7" selon vous?

Correction : Python affiche une erreur de type (TypeError) : on ne peut pas addi-
tionner un entier (int) et une chaine de caractéres (str).

J

1 x = 10

2 y=3

3 rep_1l=x//1y
4 rep 2 =x %y
5 rep 3=x/1y

1. Quevautrep_17?

Correction : rep_1vaut 10//3 = 3 (quotient entier).
2. Quevautrep_2?
Correction : rep 2 vaut 10%3 = 1 (reste de la division par 3).

3. Que vaut rep_3 et comment va-t-il étre affiché selon vous?

Correction : rep_3 vaut 10/3 =~ 3.3333333333333335, il est affiché comme un
nombre décimal (type float) avec un point.
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1.5 Une premiére fonction, Paffichage!

Définition 9

Une fonction est un outil qui réalise une action précise lorsqu’on l'appelle par son nom.
On peut lui donner des informations (les arguments) et elle peut renvoyer un résultat.

Définition 10

print est la fonction qui permet d’afficher une valeur pour l'utilisateur.ice.

| \

1 >>> print("Bonjour")

2 Bonjour

Elle affiche a ’écran le texte Bonjour.

Remarque 4. La notation >>> désigne l'utilisation de Python en ligne de commande, qui sera
détaillée pendant votre premier TP.

Que va afficher ce programme?
1 a=3
2 b =4

3 print(a + b)

Correction : le programme affiche 7.

J

Afficher un élément, c’est bien, mais parfois on veut en afficher plusieurs, on peut alors les
séparer par une virgule

Exemple 6

1 >>>age = 18
2 >>>print("la personne a", age, "ans")

3 la personne a 18 ans

Remarque 5 (Bonus). Lentier 4 est différent de la chaine de caractere "4", pour passer de l'un a
l’autre, on utilise les fonction int et str

~
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